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Teorie her aplikovana na vychovu dAs>ti? | kdyA% jsem ve &scaron;kole stravila spoustu let, nikdy jsem o Teorii her, jakoA¥4to
vAs>decké disciplinA», nesly&scaron;ela. O to vic mne zaujala tato teorie aplikovana na vychovu dAsti. Teorie her je disciplina
aplikované matematiky, ktera analyzuje &scaron;iroké spektrum konfliktnich rozhodovacich situaci, které mohou nastat
kdekoliv, kde dochazi ke stA™etu zajmA™

HernAs-teoretické modely se pak snaA%i tyto konfliktni situace nejen analyzovat, ale sestavenim matematického modelu
daného konfliktu a pomoci vypoAstA~, se snaA¥i nalézt co nejlep&scaron;i strategie pro konkrétni GAsastniky takovych konflikt,
Teorie her se uplatA"uje v mnoha oblastech lidské Asinnosti - od ekonomie, pA™es politologii aA¥s napA™iklad po sociologii a
biologii. (zdroj: Wikipedie) TakA¥%e jednodu&scaron;e A™eAseno, teorie her je teorie strategického rozhodovani. Teorii her
Ize vyuA¥it v mnoha oborech, nejAsastAsji v ekonomii, politologii, mezinarodnich vztazich, nebo i biologii. Zkouma se akce a
reakce a hlavnA> vysledek rozhodovani mezi jednotlivymi spoleAsnostmi, spotA™ebiteli, zamAsstnanci, politiky. Pomaha nalézt
odpovA>d na to, proAe se ten a ten rozhodl pravAs tak, A«i jak mA A%eme oAsekavat A«i pochopit, A¥e dotyAsny se rozhodnA>.
Disciplina jako takovéa vznikla v roce 1944 vydanim publikace Theory of Games and Economic Behavior Johna von
Neumanna a Oskara Morgensterna. Paul Raeburn (vAsdec, spisovatel) a Kevin Zollman (teoretik her) se pokusili
aplikovat teorii vyjednavani a rozhodovani na vychovu dAsti, a své poznatky publikovali ve své nové knize Navod na
vychovu dAsti podle teoretika hry &ndash; aneb jak vAsda strategického my&scaron;leni vam mA “A¥%e pomoci s
nejtvrd&scaron;imi vyjednavaAei &ndash; va&scaron;imi dAstmi.

V&scaron;ichni jsme jistA> zaA%ili, A¥e dAsti se o nAsco hadaly a nakonec to byl rodiAs, ktery musel rozhodnout, kdo vyh
nAskdy se stalo, A¥e rozdAslujici rodiAe je oznaAsen jako A¥e nadrA¥suje jednomu, drunému dava vic/miA®, Asi nAskoho prote,
pAstileté ditA> je schopné poznat zda je rozhodnuti VA Asi nA>mu nefér. V osmi uA¥%: ditA> chape, A¥e kdyA¥a si teAe
&ldquo;urve&rdquo; vAst&scaron;i dil, pA™i&scaron;tA> se mu to uA¥% nemusi podaA™it. A na druhou stranu, proteA¥ovar
bude nefér rozhodnuti uvA>domovat. RodiA«e vAst&scaron;inou rychle pochopi, A¥%e s &ldquo;protoA¥se jsem A™ekl, A¥se to
bude&rdquo; nevystaAsi na dlouho. DAsti rostou a maji vlastni nazory a chtAsji si rozhodovat co budou, A«i nebudou dAslat. Rod
je tedy mA"A%e uplacet, vyhroA¥ovat, zakazovat, ale ultimatnA> rodiAs by mAs| chtit, aby ditA> samo bylo schopno se spravné
rozhodnout. Teorie hry A™ika, A¥%e kdyA¥: chcete, aby se nAskdo rozhodl spravnAs>, musite nabidnout spravnou odmAo!
Rozhodovani a dAsleni je GplnA> stejné, jedna-li se o rozdAsleni pozemkA™, majetku pA™i rozvodu, Aei hraAeek mezi dA>tmi. A :
pravA> nastupuje Teorie her. Jak méa tA™eti vA>dAst, jak spravnAs> a bez zavisti nAsco rozdAslit mezi zbylé dva?
Nejjednodu&scaron;&scaron;i je, aby se oni vzajemné dohodli a rozdAslili se sami. TeAe to samozA™ejmA> zni jako univerzaln
rada k vyA™e&scaron;eni svAstového miru. :-))) | kdyA¥ sice vASA™im, A%.e Teorie her se ve vysoké politice pouAsiva, bud
striktnA> drA%et pouze jeji aplikace na vychovu. PA™iklad: Petr a Jana chtAsji stravit odpoledne na poAsitaAsi. PoAeita
a oba ho chtAji to samé odpoledne. Jak se mé rodiAs rozhodnout? Hodime si korunou? AA¥ si zahrajou kamen nA A3ky
papir? | kdyA¥: toto mA"A¥4e znit jako fér rozhodnuti, stejné &scaron;ance nemuseji byt vA¥idycky fér. Petr si chce pouze zcel;
bA>A¥nA> zahrat poAeitaA«ovou hru, zatimco Jana ma koneAsnA> domluvené setkani pA™es mesengra s klukem, ktery se ji u/
dlouho libi. Pro Petra je to jen bA>A%na vAsc, zatimco Jana by pro poAsitaAs na odpoledne udAslala v&scaron;e. Teori her nab
A™eg&scaron;eni. Domaci aukce. Co za to? JestliA¥e Petr A™ekne, A¥e za poAsitaAe je ochotny umyt nadobi, Jana mA Av.e
kompletni dklid bytu. V&scaron;echno ma svoji hodnotu... Vzpominate si na zminku o motivaci diky zvoleni té
spravné odmAsny? SamozA™ejmA>, A¥e Petr asi nebude zrovna spokojeny, ale &scaron;anci dostal. Je&scaron;tA> na zavAs
&ndash; rozhodovani podle kamen nA A¥.ky papir. | kdyA¥: se to mA A¥se zdat jako fér metoda, je celkem jednoduché
zvy&scaron;it své &scaron;ance. AEIlovA>k méa problém vybirat si nahodnAs, preferuje vic stA™idani a na to mA"A3%eme spolét
v této hA™e. Hrajte na dvA> vitA>zné hry ze tA™i. Poprvé hrajte tA™eba papir. Ve druhé hA™e dejte to, s Asim byste prohrali,
tomu,co dal va&scaron; protinraAs v minulé hA™e, JestliA¥e vy date v prvni hA™e papir, va&scaron; partner dal kamen.
TakA¥%e ve druhé hA™e vy pouAijte to, co by s kamenem prohralo &ndash; tedy nA"A¥.ky. AElovAsk je jednoduchy a A™ek
minule jsem dal kdmen, teAe dam nA"A%ky nebo papir. SamozA™ejmA>, A¥e jsou mistA™i v této hA™e, a ja to nepopiram, a
metoda urAeitA> mA A¥ze pomoci. KaA¥sdopadnAs, pouA¥sivanim metody Teorie her se z vas nestanou okamA¥4itA> perfek
Dobry rodiAs musi splA”ovat mnoho dal&scaron;ich podminek - jako tA™eba nastavit spravné hranice, byt dA sledny a podob
Ale moA¥na to stoji za zamy&scaron;leni. TA™eba i vam vyzkou&scaron;eni teorie her jednou usnadni rozhodovani, Asi udAsl;
vas A«i va&scaron;e ditA> spokojenAsj&scaron;imi&hellip;  ELLA ktera si mysli, jak je to tA>A¥ké s dAstmi
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