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JiÅ¾ nesÄ•etnÄ›krát jsem se o tom zmiÅˆoval a i nadále na to  budu upozorÅˆovat, aby to náhodou nÄ›kdo nepÅ™ehlédnul a aby
se o tom  vÄ›dÄ›lo. Jsem prostÄ› bájeÄ•ný otec. Vedle základních funkcí, které nabízím  ve svém aktuálním reÅ¾imu rodiÄ•ovství,
jako je nakrmit dítÄ›, napojit  dítÄ›, pÅ™ebalit dítÄ› a nezabít dítÄ›, taktéÅ¾ disponuju nad rámec svých  povinností i funkcí "pobavit dítÄ›".

 

 

 

 

  											
      Je  to tak. Já bych se totiÅ¾ rozdal. Dle mého názoru jsem po právu vzorem  v&scaron;em otcÅ¯m. VÅ¾dyÅ¥ já ve svém
volném Ä•ase hraju s ÄŒeÅˆkem rÅ¯zné hry, aby  ten malý Satan z toho Å¾ivota, na rozdíl ode mÄ›, taky nÄ›co mÄ›l. KlidnÄ›  bych
mohl celý den leÅ¾et na gauÄ•i a sledovat, jak mÅ¯j syn du&scaron;evnÄ› strádá  bÄ›hem okusování zdi a toÄ•ení se do koleÄ•ka,
ale já takový nejsem. Já  nejsem líný se zvednout a jít si s klukem zahrát nÄ›jakou tu hru. Pro  ilustraci pÅ™ikládám výÄ•et
tÄ›ch nejzásadnÄ›j&scaron;ích her, které hrajeme:  
Kde je ÄŒenÄ›k?      Velice  populární a notoricky známá hra, která neminula ani na&scaron;í rodinu. Celý  koncept této
zábavy spoÄ•ívá v tom, Å¾e ÄŒenÄ›k si zakryje rukama oÄ•i a  zaÄ•ne se natÄ›&scaron;enÄ› smát. Já se pak zeptám: "Kde je
ÄŒenÄ›k?" a on se  zakrytýma oÄ•ima odpoví: "Pa". To znamená, Å¾e je pryÄ•. Nabízí se patrnÄ›  otázka, za jakého slaboduchého
idiota mÄ› to dítÄ› má, kdyÅ¾ si myslí, Å¾e  celou dobu nevím, Å¾e sedí pÅ™ede mnou a nahlas se smÄ›je. Navíc ÄŒenÄ›k  bÄ›hem této
nároÄ•né hry podvádí, protoÅ¾e mÄ› sleduje skrz prsty. Já jsem  velkorysý a dÄ›lám, Å¾e ho opravdu nevidím. Chvíli lamentuju
rukama a ptám  se poÅ™ád dokola, kde je ÄŒenÄ›k. Po nÄ›jaké chvíli si ÄŒenÄ›k s velkou  pompou sundá ruce z oÄ•í a já musím
dÄ›lat dÄ›snÄ› pÅ™ekvapeného.
     Tato  hra nemá vítÄ›ze. Pouze poraÅ¾eného a tím jsem já. Hra "kde je ÄŒenÄ›k"  totiÅ¾ nemá Å¾ádná pevná pravidla a
hlavnÄ› není jasné, kdy má skonÄ•it,  protoÅ¾e, jakmile je ÄŒenÄ›k odhalen, ihned se opÄ›t schová, a to pak musím  znovu
poÅ™ád dokola nahlas pokládat otázku, kdeÅ¾e ten ÄŒenÄ›k je. VÄ›t&scaron;inou  tato hra trvá i nÄ›kolik desítek minut a
konÄ•ívá rozepÅ™í, kdy prostÄ›  vstanu a odejdu, zatímco ÄŒenÄ›k Å™ve a chce si nÄ›co udÄ›lat. UblíÅ¾it si.  
Na schovávanou      OpÄ›t  klasická hra, lehce poupravená, aby ji zvládlo i dítÄ› do dvou let.  Odnesu ÄŒeÅˆka do pokojíÄ•ku,
kde ho zanechám, a jdu se do obýváku koukat  na televizi. ÄŒenÄ›k chvilku vyluzuje z pokojíÄ•ku zvuky, naÄ•eÅ¾ je
sly&scaron;et  pomalu se pÅ™ibliÅ¾ující Å¥apání a následný výkÅ™ik radosti, kdy ukazuje na  mÄ›, jak jsem poctivÄ› schován na
gauÄ•i a sleduju televizi (ve víkendové  verzi hry i popíjím pivo). Jakmile jsem nalezen, beru ÄŒeÅˆka a opÄ›t ho 
odná&scaron;ím do pokojíÄ•ku na dal&scaron;í kolo hry.
     Celý  scénáÅ™ se posléze opÄ›t opakuje s tím, Å¾e postupnÄ› se sniÅ¾uje razance a  procítÄ›nost radostného výkÅ™iku. PÅ™eci jenom,
kdyÅ¾ mÄ› ÄŒenÄ›k uÅ¾ po  padesáté nalezne na tom samém místÄ›, to nad&scaron;ení jiÅ¾ není takové. NicménÄ›  v tom pÅ™ípadÄ›
mám eso v rukávu. Odnesu ÄŒeÅˆka do pokojíÄ•ku a jdu na  záchod. Tam se v klidu prospím. Kluk bude zatím bÄ›hat po bytÄ›
a pokou&scaron;et  se mÄ› najít. V&scaron;ichni jsou spokojeni.   MíÄ•ové hry      MíÄ•ové  hry jako fotbal, házení nebo bouchání
do míÄ•e jsou nejen skvÄ›lou  zábavou, ale dítÄ› taktéÅ¾ rozvíjí. MíÄ•ové hry v podání ÄŒeÅˆka konÄ•í v&scaron;ak  záhy, kdy ztratí
nebo rozbije míÄ•. Jednou v prÅ¯bÄ›hu míÄ•ové hry dokonce  ÄŒenÄ›k narval balonek smetákem do záchodu, Ä•ímÅ¾ ho
ucpal.   &Scaron;átkový tanec      Tuto  bohulibou hru ÄŒenÄ›k &scaron;lohnul z kurzu cviÄ•ení s miminama. Hra spoÄ•ívá v  tom, Å¾e
vyrabuje Nata&scaron;e &scaron;uplík se &scaron;átkama, tyto roztahá po bytÄ›.  VÄ›t&scaron;inou se ÄŒenÄ›k natolik
rozjede, Å¾e posléze roztahá po bytÄ› i  kapesníÄ•ky a rozpatlá po zdi zbytek jogurtu, který vezme z ko&scaron;e.   Puzzle  
     Klasické  puzzle by ÄŒenÄ›k seÅ¾ral a nebo se s nima poÅ™ezal (on by to dokázal),  proto pracujeme výhradnÄ› s velkými
pÄ›novými puzzly, které má v pokojíÄ•ku  sloÅ¾ené na podlaze. Krok Ä•íslo jedna je puzzle rozervat. Krok Ä•íslo dva  je, Å¾e je
táta opÄ›t sloÅ¾í. Krok Ä•íslo tÅ™i je tyto puzzle znovu  rozervat. KroÄ• Ä•íslo Ä•tyÅ™i je, jak jinak, Å¾e táta puzzle znovu sloÅ¾í.  KrokÅ¯
této hry je nekoneÄ•nÄ› mnoho a hra proto konÄ•í tehdy, kdy se naseru  a puzzle vztekle naházím do skÅ™ínÄ› a zamknu je tam.
ÄŒenÄ›k pak Å™ve.     
  Slovní fotbal      ÄŒenÄ›k  umí asi deset slov a to navíc s pochybnou výslovností. Navíc pÅ™íli&scaron;  nechápe pravidla hry. BÄ›hem
hry je nesoustÅ™edÄ›ný, Ä•asto odbíhá a vrací  se pak s rÅ¯znými více Ä•i ménÄ› bezpeÄ•nými pÅ™edmÄ›ty v ruce, je drzý, Å™ve  nebo se
naopak nahlas smÄ›je. I pÅ™esto jsem natolik ztrhaný, ospalý,  unavený a inteligenÄ•nÄ› vyprahlý, Å¾e ÄŒenÄ›k vyhrává Ä•astÄ›ji neÅ¾ já.  
OpiÄ•í dráha      PÅ™íjemná  a oddechová kratochvíle. ÄŒenÄ›k musí probÄ›hnout z pokojíÄ•ku pÅ™es  rozházený obleÄ•ení, dále potom
musí podlézt vyvrácená dvíÅ™ka od skÅ™íÅˆky,  pro&scaron;lápnout nablito v rohu, cestou narazit do zdi a Å™vát. Dále
potom  musí probÄ›hnout napÅ™íÄ• celou pracovnou, kde nesmí zapomenout vyrvat  kabel od notebooku ze zásuvky (pokud
zapomene, dostává trestné minuty),  tento v bÄ›hu tahat za sebou, dokud nestrhne notebook ze stolu. V  pÅ™edsíni pak
musí zvládnout slalom mezi kusy rozbitého talíÅ™e, následuje  let plavmo pÅ™es pÅ™evrÅ¾enou vázu a v kuchyni musí servat
ubrus ze stolu a  rozbít slánku. Celou dobu musí navíc ignorovat mÅ¯j Å™ev: "stÅ¯j, ty malej  sígÅ™e".  
Slepá bába To je  docela legrace. To mÄ› i baví. ZaváÅ¾u ÄŒeÅˆkovi oÄ•i &scaron;átkem a on pak naráÅ¾í  do vÄ›cí. Asi to není
úplnÄ› to nejvíc rodiÄ•ovský, co existuje, a svým  zpÅ¯sobem to ze mÄ› dÄ›lá &scaron;patného fotra, který se kochá utrpením
svého  syna, ale obÄ•as tohle potÅ™ebuju. Slepou bábu mám nejradÄ›ji ráno poté, co  vstává dítÄ› ve tÅ™i. To je pak pro mÄ›
taková malá satisfakce.   Stolní hry      Nejsem  si jistý, ale patrnÄ› je na stolní hry je&scaron;tÄ› brzo. Z ÄŒlovÄ›Ä•e nezlob  záhadnÄ›
zmizely figurky, u monopolÅ¯ postrádám Å¾ehliÄ•ku a pexeso je  rozÅ¾výkané. Jediná stolní hra, která zakotvila v
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na&scaron;em herním repertoáru  a ke které se Ä•asto a rádi vracíme je, Å¾e ÄŒenÄ›k vyleze na stÅ¯l, postaví  se, skoÄ•í, rozbije
si hubu a pak Å™ve.   Skákání      Podobné  jako u stolní hry skákání ze stolu. Tato hra je v&scaron;ak za mé soustavné 
asistence a probíhá na posteli. ÄŒenÄ›k zahlásí "kaka", coÅ¾ znamená, Å¾e  hra na skákaní právÄ› zaÄ•íná. Vezmu proto
peÅ™iny a poloÅ¾ím je na jednu  stranu vedle postele, aby do nich ÄŒenÄ›k mohl bezpeÄ•nÄ› skoÄ•it. Ten se  postaví doprostÅ™ed
postele, rozcviÄ•í se, odpoÄ•ítá si to a nakonec se s  kÅ™ikem rozebÄ›hne. Bývá pravidlem, Å¾e se rozbÄ›hne na opaÄ•nou stranu,
neÅ¾  kde jsou peÅ™iny, takÅ¾e mazácky skáÄ•e bez ji&scaron;tÄ›ní. VÄ›t&scaron;inou hra konÄ•í  hned v prvním kole, protoÅ¾e malý
skokan si udÄ›lá bebí, které táta musí  pofoukat, posléze ho táta dokonce musí pochovat a nakonec za soustavného 
hrození prstíÄ•kem smÄ›rem k posteli a výhruÅ¾ném zvolání "ty ty ty" ho  odná&scaron;ím do pokojíÄ•ku, kde jiÅ¾ na nÄ›j Ä•eká opiÄ•í
dráha.   Na kreténa      Má  úplnÄ› nejoblíbenÄ›j&scaron;í hra. Je docela jednoduchá. StaÄ•í zbouchnout  partnerku, posléze se
nechat vyhodit z práce a nakonec jít na  rodiÄ•ovskou dovolenou.  DOMINIK LANDSMANhttp://fotruv-
denik.blog.cz/ (pokraÄ•ování co nejdÅ™íve)  									 
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